TELPU FUTBOLA NOTEIKUMI 2006

Parstradata Telpu futbola sp€les noteikumu versija ir sastadita sadarbiba ar Internacionalas Futbola
Asociacijas Valdes (IFAB — International Football Association Board) apakskomiteju (pec 1999.gada
28.septembra vienos$anas).

Grozijumi

Telpu futbola noteikumos izmainas var veikt spelem, kur sp&létaji ir jaunaki par 16 gadiem, sieviesu telpu
futbola spelétajam, veteranu telpu futbola spéletajiem (vecaki par 35 gadiem) un spélétajiem ar kustibu
trauc€jumiem.

Viena vai visas no talak min€tajam izmainam ir pielaujamas:
e Laukuma izméram
Bumbas izméram, svaram un materialam
platumam starp vartu stabiem un vartu staba augstumam no zemes
spéles puslaiku ilgumam
speletaju mainam

SievieSu un virieSu dzimta
Viriesu kartas norades Telpu futbola spéles noteikumos attieciba uz tiesnesiem, speletajiem un tiesneSiem
ir vienkarsSotas un attiecas gan uz viriesu, gan sievieSu dzimumu.

1- LAUKUMS

Izmeri:
Laukumam jabiit taisnstiirveida. Sanu linijas garumam jabiit lielakam par vartu Iinijas garumu.
Garums: min 25m
max 42m
Platums: min 15m
max 25m

Starptautiskas speles:
Garums: min 38m
max 42m
Platums: min 18m
max 25m

Laukuma apziméjumi:

Laukumam jabiit iezimé&tam ar Iinijam. Sis linijas attiecas uz laukumu, kuram tas ir robeza. Divas
garakas robeZlnijas sauc par sanu linijam, bet divas 1sakas sauc par vartu liijam.

Visam Iinijam jabut 8cm platam. Laukumam jabiit sadalitam uz pusém ar vidusliiju.

Centra atzimei jabut atzimétai viduslinijas viduspunkta, ap kuru jabiit apvilktam ripkim, kura
radiuss ir 3m.
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Laukuma shéma: Varti
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Soda laukums

Abas laukuma pusés soda laukumam jabiit iezim&tam sekojosi:

Ceturtdalrinki ar 6m radiusu no katra vartu staba javelk uz armalu. Ceturtdalrinkus javelk no vartu
Iinijas, kamér imaginari tiek skartas divas 6m Iinijas, kas tiek vilktas vienados lenkos ar vartu lmiju
no vartu staba arpuses. Katra ceturtdalrinka augSdala jasavieno ar 3,16m garu Iiniju, kas iet paraleli
vartu Itnijai starp vartu stabiem.

Likne, kas iezZime soda laukuma robezas tiek saukta par soda laukuma Iiniju.

Lapa2no 18



Max platums: 25 m  Min platums: 18 m

o% 5m
on

é’ —

=

&n . 5m
= Radiuss 3m

= /Q

= N

g Sm
g

a p—

<

ZD 10 m s

< ® m
=

A

Stura sektors R=25cm

Lapa3no 18



6m atzime
Jaatzimeé 6m attaluma no vartu stabu viduspunkta un jabiit perpendikularai katram no tiem.

10m atzZime
Jaatzime uz laukuma 10m attaluma no vartu stabu viduspunkta un perpendikularai katram no tiem.

Stira sektors
Atzime ka lenki no katra laukuma sttira ar 25c¢m lielu radiusu.

Mainas zonas
Mainas zonas ir sanu linijas apgabali, ko spélétaji izmanto uznak3anai un noie$anai no laukuma. Sie
apgabali atrodas prieksa komandas sp€létaju soliniem
e Mainas zonas atrodas komandas solinu prieksa un ir Sm garas. Mainas zonu jaiezime ar 8cm platu
un 80cm garu liniju katra tas gala, kur 40cm tiek uzvilkti laukuma teritorija un 40cm arpus tas.
o Teritorijai, kas atrodas laika tiesneSa galda prieksa un Sm garuma no viduslinijas uz abam pusém,
ir jabit brivai.

Varti
Varti ir janovieto katras vartu linijjas vidi. Vartiem jabut ar diviem stateniskiem stabiem, kas ir
perpendikulari katra vartu stiirim un augsa tiem jabit savienotiem ar horizontalu stangu.

Attalumam starp vartu stabiem (iek$€jam) jabut 3m lielam un attalumam no zemakas vartu parliktna
malas I1dz zemei jabtit 2m.

Vartu stabiem un parliktnim p&c skérsgriezuma izmeriem jabiit vienadiem — 8x8 cm. Vartu Iinijam jabiit
vienada platuma ar vartu stabu un parliktna platumu. Tiklam (kanepes, dzutas vai neilona) jabut
piestiprinatam vartu stabu un parliktna aizmuguré. Apaksgjai tikla dalai jabiit piestiprinatai pie izlocttas
caurules vai cita piemerota materiala.

Vartu dzilums, t.i. attalumam starp vartu stabu iekSmalu un tikla aizmuguri, jabiit vismaz 80cm garam
vartu augsa un 100cm vartu apaksa.

Drosiba
Vartiem jabiit nodroSinatiem ar stabiliz€joSu sistému, kas novers§ to apgasanas iespgju. Parn€sajamos
vartus var izmantot, ja tiem ir nodrosinata tada pati stabilitate ka parastajiem vartiem.

Laukuma virsma
Virsmai jabut plakanai, [idzenai un neabrazivai. Ir ieteicams koka jeb maksliga materiala klajums. Nav
pielaujams betona vai asfalta segums.

Lémumi

1. Javartu linija ir no 15 -16m gara, tad ceturtdalrinka radiusam jabat 4m. Sada gadfjuma 6m atzime
vairs neatrodas uz soda laukuma Iinijas, bet gan 6m attaluma no vartu stabu viduspunkta.

2. Arpus laukuma 5m attaluma no stiira sektora un perpendikulari vartu Iinijai jabit atzimei, kas
nodrosina §T attaluma parredzesanu, kad tiek veikts stiira sitiens. Atzimei jabtit 8cm platai.

3. Uz laukuma ir jaizveido divas papildu atzimes, katru 5Sm attaluma (pa labi un pa kreisi) no 10m
atzimes. Tas norada attalumu, kada jaatrodas abu komandu spélétajiem pie brivsitiena veikSanas
no 10m atzimes. STm atzimém jabiit 6cm platam.

4. Komandas solinus janovieto aiz sanu linijas, tilit aiz briva laukuma blakus laika tiesneSa galdam.

2 - BUMBA

Bumbas ipasibas un parametri
Bumbai jabiit:
o  Sferiskai
e Izgatavotai no adas vai cita piemérota materiala
e Ar perimetru, kas nav mazaks par 62cm un lielaks par 64cm.
e vismaz 400 gramus smagai un ne smagakai par 440 gramiem spéli uzsakot
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e ar spiedienu robezas no 0.4 — 0.6 atmosféram (400 -600 g/cm?) p&c jiiras limena.

Bojatas bumbas nomaina
Ja maca laika bumba parplist vai arT ta tiek citadi sabojata:
e speli partrauc
e macu atsak ar jaunu bumbu vieta, kur tika bojata pirma*

* Ja bumba saplist vai tiek sabojata arpus spéles laika (centra sitiens, iemetiens no vartiem, stiira
sitiens, brivsitiens, soda sitiens vai sitiens no sanu Iinijas):
e speli atsak saskana ar noteikumiem

Maca laika bez tiesnesa atlaujas bumbu mainit nedrikst.

Lemumi
1. Starptautiskos macos jaizmanto FIFA apstiprinatas bumbas.
2. Bumbai no 2m metiena pie pirma atl€ciena ir jaatlec ne mazak ka 50cm un ne vairak ka 65cm

Sacensibu turniros var izmantot bumbas, kas atbilst minimalajam tehniskajam prasibam, kas atrunatas
2.punkta noteikumos.

FIFA sacensibu turniros un savienibu sadarbibas sacensibu turniros, jablit vienam no trim apzimejumiem:
Oficialajam ,,FIFA APPROVED” logo vai oficialajam ,FIFA INSPECTED” logo wvai arl
HINTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” noradei.

Sads apzim&jums uz bumbas norada, ka ta tika oficiali parbaudita un atzita par atbilsto§u Ipasajam
tehniskajam prasibam, kas katrai kategorijai ir atSkirigas un ta atbilst lielakam prasibam ka min&ts
2.punkta noteikumos. FIFA jaizdod papildus prasibas, kas specifiskas katrai attiecigajai kategorijai,
sarakstu un izvéelas laboratorijas, kas atbildigas par kvalitates kontroli.

Biedribu turniros uz bumbam jabiit vienam no Siem trim apzim&jumiem.
Visos citos macos izmantotajam bumbam jaatbilst 2.punkta prasibam.

3- SPELETAJU SKAITS

Spélétaji
Spele piedalas divas komandas, kur katra no tam nav vairak par pieciem spél&tajiem un kur viens no tiem
ir vartsargs.

Mainas kartiba
Spéletaju mainu var veikt jebkura spéle, kas ir FIFA, federaciju vai biedribu organizeto sacensibu skaita.

Maksimalais mainas speletaju skaits ir septini. Mainu skaits, ko drikst veikt maca laika, ir neierobezots.

Nomainitais speletajs drikst atgriezties uz laukuma ka maina citam sp€létajam. Sp€letaju mainu var veikt
jebkura laika, neatkarigi no ta, vai bumba ir spEl€ vai n€, un ieverojot sekojosSus nosacijumus:
e Speletajs laukumu atstaj savas komandas mainas zona
e Speletajs uz laukuma uziet no savas komandas mainas zonas, bet ne atrak ka péc tam, kad
speletajs, kurs laukumu atstaj, ir pilniba Skérsojis sanu Imiju
e Mainas spélétaja piedaliSanas spélg ir tiesneSu un federacijas parzina
e Maina tiek pabeigta, kad mainas spéletajs ir iegajis laukuma, kur Saja bridi vin$ ir
kluvis par aktivu sp€létaju un sp€létajs, kuru vins nomaina, vairs nav aktivs speletajs.
Vartsargs var mainities vietam ar jebkuru citu speletaju.

Parkapumi/ Sankcijas
Ja bridi, kad tiek veikta maina, mainas spélétajs uznak uz laukuma pirms aizvietojamais sp€létajs to
pilniba ir atstajis:
e Spéle jaaptur
e Aizvietojamajam spélétajam tiek noradits laukumu atstat
e Mainas spélétajs tiek bridinats ar dzelteno kartinu un vinam tiek noradits atstat laukumu, lai
pabeigtu mainas procediiru
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e Speli atsak ar netieSo brivsitienu no tas vietas, kur bumba atradas laika, kad spéle tika apturéta*

Ja bridi , kad tiek veikta maina, mainas speletajs uz laukuma uznak vai arl aizvietojamais speleétajs no
laukuma noiet no laukuma cita laukuma vieta, nevis savas komandas mainas zona:
e Spele jaaptur
e Speletajam, kurs parkapis noteikumus, tiek paradita dzeltena kartina un vinam tiek noradits atstat
laukumu, lai varétu pabeigt mainu
e Spéli atsak ar netieSo brivsitienu no tas vietas, kur bumba atradas laika, kad spéle tika apturéta

Lémumi
1. Speles sakuma katrai komandai jabiit pieciem spél&tajiem
2. Ja, noraidot sp&létajus no laukuma, viena no komandam paliek mazak neka tris sp&létaji (ieskaitot
vartsargu), spéle ir japartrauc.
3. Speles laika komandas treneris sp&létajiem var dot taktiskas instrukcijas. Tomer, komandu treneri
nedrikst traucét speletajus un tiesnesus un viniem jaizturas korekti.

4 - SPELETAJU EKIPEJUMS

Drosiba
Speletajs nedrikst lietot vai valkat tadu ekip&jumu vai jebko citu (ieskaitot jebkada veida rotaslietas), kas
var biit bistams gan vinam, gan citiem sp&létajiem.

Pamata ekipejums
Speletaja obligatajam ekipgjumam jaietver sekojosas lietas:
e Futbola krekls

e bikses— ja tiek vilkti siltie apaks$gjie Sorti, tad tiem jabiit tada pasa pamatkrasa ka Sortiem

e getras

e kajsargi

e Apavi — vienigais atlautais apavu veids ir auduma vai adas sporta apavi ar gumijas vai Iidziga
materiala pazoli.

Kajsargi

e Pilniba janosedz ar getram (zem tiem)
e Jabiit izgatavotiem no piem&rota materiala (gumijas, plastmasas vai lidziga materiala)
e JanodroSina pienaciga aizsardziba

Vartsargi
e Vartsargiem ir atlauts vilkt garas sporta bikses

e Katra vartsarga apgerbam jabut tada krasa, kas lauj vinu viegli atpazit no citiem spélétajiem un
tiesneSiem

e Ja vartsargu nomaina cits speletajs, tad mainas sp&letajam ir javelk vartsarga forma ar ta numuru,
ar kadu vins ir ierakstits protokola

Parkapumi/ Sankcijas
Jebkuram $o noteikumu parkapgjam:

e tiesneSi vainigajam spélétajam dod noradi atstat laukumu, lai savestu ekip&jumu kartiba vai ari
panemtu jebkuru triikstoSo ekip&juma lietu. Speletajs uz laukuma nedrikst atgriezties pirms to nav
parbaudijis viens no tiesneSiem, kuram japarbauda vai speletaja ekip&jums ir kartiba.

Speles atsaksSana
Ja tiesnesi spéli partrauc, lai bridinatu parkapumu izdarijuso speletaju:
e speli atsak ar netieSo brivsitienu, ko veic pretinieku komandas sp€létajs no vietas, kur ta atradas,

kad tiesnesi partrauca speli*

Lémumi
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1. Speletaji nedrikst vilkt apaks€jos Sortus ar saukliem vai reklamu. Pret jebkuru spelétaju,
kas pacel kreklu, lai atsegtu sauklus vai reklamu, sacensibu organizetaji var veikt soda
sankcijas.

2. krekliem jabtt ar piedurkném.

S — TIESNESIS

TiesneSa pilnvaras
Katru spéli kontrol€ tiesnesis, kuram ir pilnas tiesibas piemérot sp&les noteikumus sp€l€, uz kuru ir
norikots, sakot no briza, kad vins iegajis teritorija, kur atrodas laukums, 1idz bridim, kad vins to atstaj.

Pienakumi un tiesibas
Tiesnesim ir:

e japielieto spéles noteikumi

e jaatlauj speli turpinat, ja komanda, pret kuru bija izdarits parkapums, no $adas izdevibas velas giit
labumu , un sodit sakotngjo parkapumu, ja paredzamais labums nerodas

e japieraksta piezime un jazino attiecigiem varas organiem par katru incidentu, kas radas pirms un
péc spéles, ka art spéles laika, un par katru disciplinaro parkapumu, kas veikti pret spélétajiem vai
komandas vaditaju

o veikt laika tiesnesa funkcijas gadijuma, ja tada nav

e apturdt, atlikt vai partraukt speli par jebkuru spéles noteikumu parkapumu, kad to uzskata par
piemerotu

e apturet, atlikt vai partraukt speli par jebkada veida trauc€jumiem no arienes

o veikt disciplinaras sankcijas pret spelétajiem, kuri veikusi parkapumus, par kuriem izsaka
bridinajumu vai noraidijumu

e veikt sankcijas pret komandas vaditajiem, kas parkapusi noteikumus un, ja nepiecieSams, noraidit
tos no laukuma un liegt tiesibas atrasties apkartgja teritorija
nodrosinat, ka uz laukuma neatrodas neviena nepiederosa persona

e apturét spéli, ja péc vina domam spElétajs ir guvis nopietnu traumu un nodro§inat §1 speletaja
nokl@isanu no laukuma

e atlaut turpinat speli lidz bumba atrodas laukuma teritorija ja pec vina domam spelétajs ir guvis
vieglu traumu
nodroSina, ka jebkura izmantota bumba atbilst 2.punkta prasibam

e sodit nopietnako parkapumu, ja sp&l&tajs vienlaicigi veic vairak neka vienu parkapumu

TiesneSa léemumi

TiesneSa lemumi attieciba uz spéli ir galigi.

Tiesnesis un otrais tiesnesis [émumu var mainit vienigi gadijjuma, ja tiek konstatéts l@muma kludigums
vai ari ja vini to uzskata par nepiecieSamu, ar noteikumu, ka spéle nav atsakusies vai ar1, ka sp&le vél nav
noslégusies.

Leémumi
1. Ja tiesnesis un otrais tiesnesis vienlaicigi dod sp@les noteikumu parkapuma signalu un ir
domstarpibas par to, kura komanda ir jasoda, tiesneSa [éemums ir galvenais.
2. Gan tiesnesim, gan otrajam tiesnesim ir tiesibas bridinat vai noraidit spélétaju, bet ja pastav
domstarpibas, tad tiesnesa 1émums ir galvenais.

6 — OTRAIS TIESNESIS

Pienakumi un tiesibas
Otrais tienesis spéles tiesasanu veic pret€ja laukuma pus€ no tiesnesa. Otrais tiesnesis drikst lietot svilpi.

Otrais tiesnesis palidz tiesnesim kontrolét macu saskana ar sp&les noteikumiem. Otrais tiesnesis veic arl
sekojosas funkcijas:

e vipam ir patstavigas tiesibas apturet speli par jebkuru spéles parkapumu

e kopa ar tiesnesi nodrosina, ka speletaju mainas tiek veiktas pareizi

Ja gadijuma otrais tiesnesis nepamatoti iejaucas vai ar rikojas nepiemeéroti, tiesnesim vin$ jaatbrivo no
pienakumu pildiSanas, janokarto vina aizvieto$ana un jazino attiecigam varas iestadém.
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Lemumi
Starptautiskos sp€lu laika otra tiesnesa klatbtitne ir obligata.

7 — LAIKA TIESNESIS

Ir jabtt noteiktam laika tiesnesim un tresajam tiesnesim. Tiem jaatrodas arpus laukuma, prett vidusliijai,
komandas mainas zonu pusg.

Laika tiesnesim un treSajam tiesnesim jabiit piem&rotam pulkstenim (hronometram) un nepiecieSamajam
aprikojumam, lai varétu fikset spéles noteikumu parkapumus. Aprikojumu nodrosina asociacija vai klubs,
kura jurisdikcija norisinas spéle.

Laika tiesnesis

Nodrosina maca ilguma atbilstibu 8.punkta nosacijumiem sekojosi:
0 leslédz hronometru uzreiz péc sakuma sitiena
0 Apstadina hronometru, kas bumba neatrodas spelé
0 lesleédz hronometru p&c sitiena no sanu linijas, iemetiena no vartiem , stlira sitiena,
brivsitiena, sitieniem no 6m vai 10m atzimes, miniites partraukuma vai stridus bumbas
izspeles
Uznem laiku 1min partraukumam
Uzpem 2min noraidi$anas laiku, kad spglétajs tiek noraidits no laukuma
Zino par pirma puslaika, sp€les, papildlaika un miniites partraukuma beigadm ar svilpi vai citu
akustisku signalu, kas atSkiras no tiesnesa skanas signala
uzskaita visus mintites partraukumus, kas palikusi katrai komandai, informe& par to tiesneSus un
komandas un norada par atlauju rikot mintites partraukumu, kad to lidz komandas treneris
(8.punkts)
Uzskaita pirmos piecus katras komandas sp€les noteikumu parkapumus, par kuriem zino tiesnesi
katra speles puslaika un izmanto svilpi vai citu akustisko signalu, kas atSkiras no tiesnesa skanas
signala, lai noraditu, kad komanda ir parkapusi noteikumus piekto reizi.

Tresais tiesnesis
Lai papildus asistetu laika tiesnesim, tresais tiesnesis:

Uzskaita pirmos piecus katras komandas spéles noteikumu parkapumus, par kuriem zino tiesnesi
katra speles puslaika un, lai pazinotu par notikusSo, uz laika tiesnesa galda novieto redzamu zimi
Ieprotokol@ spéles partraukumus un to iemeslus

Seko l1dzi giito vartu uzraditajam skaitam

Ieprotokol€ visus sp&letajus un to numurus, kuriem tika izteikts bridinajums vai kuri tika noraiditi
no laukuma

kontrolé bumbu apmainu p&c tiesne$u pieprasijuma

ja nepiecieSams, parbauda mainas sp&létaja ekip&jumu pirms tas uziet uz laukuma

dod signalu tiesneSiem, ja bridinajuma vai noraidijuma izteik$ana ir pielauta neparprotama kliida
vai ari, ja arpus tieneSu redzeslauka tiek pielietots speks. Jebkura gadijuma tiesnesis sniedz
lémumu par spéles gaitas notikumiem

kontrole uz komandas soliniem s€doSo personu uzvedibu un informé tiesneSus par katru
nepiemérotu uzvedibu

nodroSina cita veida informacijas sniegSanu par spéles gaitu

Ja gadijuma laika tiesnesis vai treSais tiesnesis nepamatoti trauc€ spéli, tiesnesis atbrivo vinu no
pienakumu veikSanas, nokarto ta aizvietoSanu un zino attiecigadm varas iestadém.

Traumas gadijuma, tresais tiesnesis drikst aizvietot tiesnesi vai otro tiesnesi.

Leémumi

1. Starptautisko sp€lu laika laika tiesnesa un tre$a tiesnesa klatbiitne ir obligata.

2. Starptautisko spelu laika izmantotajam hronometram japiemit visam nepiecieSamajam funkcijam
(precizam; uznemt 2 min soda periodu Cetriem spé€létajiem vienlaicigi un katra puslaika jauzrada
katras komandas sp€les noteikumu parkapumu uzkrajumu).

3. Janav tresa tiesnesa, laika tiesnesim jauznemas tresa tiesneSa pienakumi.
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8 — SPELES NORISES ILGUMS

Speéles periodi
Spele sastav no diviem vienadiem 20min gariem puslaikiem.

Laika uzskaiti veic laika tiesnesis, kura pienakumi ir apskatiti 7.punkta.

Katra puslaika ilgumu var pagarinat, lai varétu veikt 6 m soda sitienu vai art 10 m sitienu pret komandu,
kura ir parkapusi vairak neka piecus sp€les noteikumus.

Miniites partraukums
Katra puslaika komandam ir at]auts viens miniites partraukums.
Mintites partraukuma nosacijumi:
o Komandas treneris ir pilnvarots pieprasit laika tiesnesim miniites partraukumu
e Minites partraukumu var pieprasit jebkura laika, bet tiek atlauts tikai, kad komandai, kas pieprasa
miniites partraukumu, pieder bumba
e Laika tiesnesis dod signalu par miniites partraukumu, kad bumba atrodas arpus laukuma,
izmantojot svilpi vai citu akustisku signalu, kas atskiras no skanas signaliem, ko izmanto tiesnesi
e Kad tiek pieskirt miniites partraukums, mainas spéletajiem japaliek arpus laukuma. Spél&taji var
mainities tikai péc minttes partraukuma beigam. Komandas parstavis, kas sniedz instrukcijas, uz
laukuma atrasties nedrikst.
e Komanda, kas pirma puslaika miniites partraukumu nepieprasa, otra puslaika varés nemt tikai
vienu miniites partraukumu.

Partraukums starp puslaikiem
Partraukums starp puslaikiem nedrikst parsniegt 15min .

Leémumi
1. Janav laika tiesnes$a, komandas treneris tiesnesim drikst pieprasit miniites partraukumu.
2. Ja sacensibu noteikumi nosaka, ka spelgjams papildlaiks, tad papildlaika nedrikst biit mindtes
partraukuma.

9 _ SPELES SAKUMS UN TAS ATSAKSANA

Ievads

Pec izlozes komanda, kas izlozg laim&jusi, izlemj kuri bis pretiniecku komandas varti pirmaja puslaika.
Lai uzsaktu speli otra komanda izmanto sakuma sitienu. Lai uzsaktu otro sp€les puslaiku, komanda, kas
laimgja izlozi, veic sakuma sitienu.

Speles otra puslaika sakuma, komandam jaapmainas vartiem un jauzbrik pretgja virziena.

Sakuma sitiens

Ar sakuma sitienu uzsak un atsak spéli:
Speles sakuma

P&c vartu giisanas

Spéles otra puslaika sakuma
Papildlaika katra perioda sakuma

Gdtie varti p&c sakuma sitiena tiek ieskaititi.

Norises kartiba
e Visiem spélétajiem jaatrodas sava laukuma puse
e komandas, kas veic sakuma sitienu, pretiniekiem jabtit vismaz 3m attaluma no bumbas Iidz ta ir
spele.

Lapa 9 no 18



Centra apli bumbai ir jabtt nekustigai

Tiesnesim jadod signals

Bumba ir spélé no briza, kad ta tiek sperta un virzas uz prieksu

Spéeletajs nedrikst bumbai otrreiz pieskarties pirms to nav skaris cits spelétajs

P&c tam , kad komanda giist vartus, sakuma sitienu veic otra komanda.

Parkapumi/ Sankcijas
Ja speletajs bumbai pieskaras otrreiz, pirms to ir skaris cits speletajs:
e Pretinieku komanda veic netieSo brivsitienu no tas vietas, kur ta atradas, kad parkapums tika
izdarits*

Ja sakuma sitiena laika tiek izdarits kads parkapums, sakuma sitiens jaatkarto.

Stridus bumba

Stridus bumba ir spéles atsakSanas panémiens péc slaiciga partraukuma d¢] kada iemesla, kas nav minéts
speles noteikumos, ar nosacijumu, ka pirms spéles apstadinasanas bumba bija spelé un nebija skersojusi
ne sanu Iinijas ne vartu Iinijas.

Norises kartiba
Viens no tiesneSiem izsviez bumbu vieta, kur ta atradas, kad spéle tika partraukta*. Spéle atsakas, kad
bumba pieskaras gridai.

Parkapumi/ Sankcijas
Bumba ir jaizsviez atkartoti:
e Jaspelétajs to skaris, pirms ta ir skarusi zemi
e japéctam, kad bumba skarusi zemi, ta izripo no laukuma un sp€l&tajs to nav skaris

Ipasi gadijumi
NetieSo brivsitienu, kas tiek pieskirts par labu aizsargajosai komandai tas soda laukuma, var veikt no

jebkuras $1 soda laukuma vietas.

Netiesais brivsitiens, kas tiek pieskirts par labu uzbrukosSajai komandai pretinieku komandas soda
laukuma, javeic no soda laukuma Iinijas, punkta, kas atrodas vistuvak parkapuma izdariSanas vietai.

Lai atsaktu speli pec tam, kad ta uz neilgu laiku tika partraukta soda laukuma, stridus bumba jaizsviez
soda laukuma Iinijas, punkta, kas atrodas vistuvak tai bumbas atrasanas vietai, kad spéle tika apturéta.

10 - BUMBA SPELE UN ARPUS TAS

Bumba arpus spéles

Bumba jauzskata par neesosu spéele, kad:
e ta pilniba ir Sk&rsojusi vartu Iiniju vai sanu lmiju pa zemi vai parlidojot tam pari
e tiesnesi ir aptur&jusi spéli
e bumba ir atsitusies pret griestiem

Bumba spele

Visa atlikusaja laika, bumbu ir jauzskata par esosu spéle, ieskaitot gadijumus, kad:
e 3 atlec no varta staba vai vartu parliktna
e t3 atlec no tiesnesSa, kad tas atrodas laukuma

Lemumi
1. Kad spele norisinas iekstelpas un bumba atsitas pret griestiem, spéli jaatsak ar sitienu no
sanu linijas pret komandu, kura p&déja skara bumbu.
2. Minimalajam griestu augstumam jabtt 4m.

11 -GUTIE VARTI

Giitie varti
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Vartus ieskaita, kad bumba pilniba $k&rso vartu Iiniju starp vartu stabiem un zem vartu parliktna, ja vien
uzbrucgjkomandas spéletajs, ieskaitot vartsargu, ar rokam vai plaukstam to tiSam ienes , iemet vai iesit
vartos un pie nosacijuma, ka uzbrucg€jkomanda ieprieks nav parkapusi spéles noteikumus.

Uzvaretajkomanda
Komanda, kurai spéles laika ir lielakais giito vartu skaits ir uzvarétajkomanda. Ja abas komandas ieglist
vienadu vartu skaitu vai arT, ja abas komandas nav guvusas ne vienus vartus, spéle ir beigusies neizskirti.

Sacensibu noteikumi
Ja sacensibu noteikumi nosaka, ka spélei janoslédzas ar vienas komandas uzvaru vai arf, ja izSkirosa spéle
beidzas neizskirti, ir janem vé&ra $adi nosacijumi:

e (Gito vartu skaits, kas giiti viesos

e Papildlaiks

e Sitieni no 6m atzimes

Lémumi

Tikai procesi, ko apstiprinajusi FIFA un kas aprakstiti Sajos sp€les noteikumos, var tikt izteikti sacensibu
noteikumos, lai noteiktu iz8kiro$as speles uzvarétaju.

12 - NEATLAUTI PANEMIENI UN DISCIPLINARI PARKAPUMI

TieSais brivsitiens
TieSo brivsitienu pieskir pretinieku komandai, ja spélétajs ir izdarijis kadu no sekojoSiem seSiem
parkapumiem, ko tiesnesi uzskata par tiSu, pargalvigu vai parlieku specigu:
o iesper vai censas iespert pretinieckam
o paklupina vai cenSas paklupinat pretinieku, vai nu izkliipot vai noliecoties pretiniekam
prieksa vai aizmuguré
uzlec virsii pretiniekam
uzbrikot pretiniekam, pat arT ar plecu
iesit vai censas iesist pretiniekam ar roku
griiZ pretinieku

TieSo brivsitienu pieskir pretinieku komandai arT ja spglétajs ir izdarijis kadu no sekojosiem pieciem

parkapumiem:
o aiztur pretinieku
o splauj pretiniekam
. izkliip ar centienu izsist bumbu, kamér pretinieks to speélé vai arT to grasas spélét

(izklupiens), iznemot vartsargu sava soda laukuma ar noteikumu, ka vin$ neapdraud
pretinieka drosibu sp€lgjot neuzmanigi, ar parlieku lielu speku
. t181 nes, met vai izsit bumbu ar rokam , iznemot vartsargu sava soda laukuma

TieSo brivsitienu izpilda no tas vietas, kur tika izdarits parkapums, ja vien tieSais brivsitiens tika
pieskirts par labu aizsargajosai komandai tas soda laukuma, kur $§ada gadijuma tieSo brivsitienu var
veikt no jebkuras vietas soda laukuma.

Ieprieks minétie parkapumi ir uzkratie sodi.

6 m soda sitiens

6 m soda sitiens tiek pieskirts, ja speletajs ir izdarijis jebkuru no iepriek§ mingtajiem
parkapumiem sava soda laukuma, neatkarigi no bumbas atrasanas vietas, bet ar nosacijumu, ka ta atrodas
spele.

Netiesais brivsitiens
NetieSo brivsitienu pieskir par labu pretinicku komandai, ja vartsargs ir izdarijis sekojosSus
parkapumus:
e péec atbrivosanas no bumbas , vins tai atkal pieskaras, pirms tai ir pieskaries pretinieks vai
ta ir Sk€rsojusi centra Itniju
e vin§ pieskaras bumbai ar roku pec tam, kad to apzinati ar kaju ir piesp€l&jis savas
komandas spéelétajs
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vin$ pieskaras bumbai ar roku p&c tam, kad to ir sapemis tieSi p&c sitiena no sanu Iinijas
no savas komandas spélétaja
vin$ kontrolé bumbu ar rokam vai kajam sava laukuma pusé ilgak neka ¢etras sekundes.

Netiesais brivsitiens tiek pieskirts par labu pretiniecku komandai no vietas, kur tika izdarits
parkapums, ja pec tiesneSa domam spéletajs:

spele loti neuzmanigi

t18i kave pretinieku

ar savam rokam nelauj vartsargam izsviest bumbu

izdara jebkuru citu parkapumu, kas nav iepriek§ minéts noteikumu 12.nodala, kur $ada
gadijuma spéle tiek partraukta, lai speletajam izteiktu bridinajumu vai noraidijumu

Netiesais brivsitiens javeic no tas vietas, kur tika izdarits parkapums.*

Disciplinarie sodi
Dzeltenas un sarkanas kartinas var radit tikai spel&tajiem vai mainas sp&létajiem.
Tienesi ir pilnvaroti izteikt disciplinaro sodu no briza, kad sp€létajs ir uznacis laukuma Iidz
bridim, kad p&c beigu signala vins laukumu atsta;.

Parkapumi par kuriem speletajs ir jabridina
Speletajam vai mainas spélétajam dzeltena kartina tiek uzradita, ja vin$ izdara sekojoSus
parkapumus:

uzvedas nesportiski

vardiski vai ar darbibu izsaka iebildumus

sistematiski parkapj speles noteikumus

trauc€ spéeles atsaksanu

neievero nepieciesamo attalumu, kad speli atsak ar stira sitienu, sitienu no sanu Inijas,
brivsitienu vai sakuma sitienu

uzejot laukuma bez tieneSa atlaujas vai arT parkapjot mainas procediiru

tisam atstaj laukumu bez tiesnesa atlaujas

Parkapumi par kuriem spélétajs ir janoraida no laukuma
Speletajam vai mainas spélétadjam sarkana kartina tiek paradita, ja vin$ izdara sekojosus
parkapumus:

Lemumi

izdara nopietnu, rupju noteikumu parkapumu

uzvedas agresivi

splauj uz pretinieku vai uz jebkuru citu personu

nelauj pretinieku komandai giit vartus ti$am spél&jot bumbu ar rokam (iznemot vartsargu
sava soda laukuma)

nelauj pretinickam virzities uz priekSu un izdarit acimredzamu vartu giiSanas iesp&ju
izdarot parkapumu, kas tiek sodits ar brivsitienu vai 6 m soda sitienu

lieto aizvainojoSas vai aizskaroSas piezimes vai zestus

sanem otro bridinajumu vienas un ta pasas spéles laika

Speletajs, kurs tiek noraidits no laukuma, vairs nedrikst piedalities sp€l€ ne ar1 seédet uz

mainas solina.

Mainas spélétajs var uznakt laukuma p&c divam pilnam miniittm péc tam, kad spé€letajs

tika noraidits no laukuma, iznemot, ja pirms divu mintiSu paieSanas tiek giiti varti, un pie

nosacijuma, ka vipam ir laika tiesneSa atlauja. Uz So gadijumu attiecas sekojosi

nosacijumi:

e ja sp€le 5 speletaji pret 4 un komanda ar sp€létaju parsvaru giist vartus, komandu ar
Cetriem speletajiem drikst papildinat ar piekto speletaju

e ja abas komandas spEl¢ ar 4 spélétajiem un tiek guti varti, tad abam komandam
speletaju skaits netiek papildinats

e jaspele 5 speletaji pret 3 jeb arT 4 pret 3un komanda ar lielako speletaju skaitu giist
vartus, tad komanda ar 3 speletajiem drikst tikt papildinata tikai ar vienu spélétaju

e ja abas komandas spéle ar 3 spélétajiem un tiek giiti varti, abas komandas paliek ar
nemainigu spelétaju skaitu

e ja komanda, kas giist vartus ir ar mazaku spelétaju skaitu, spéli turpina bez jebkadam
speletaju skaita izmainam
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2. Saskana ar noteikumu 12.nodalu, spéletajs drikst piespéleét bumbu atpakal vartsargam ar
galvu, kriittm, celiem u.c. ar nosacijumu, ka vin$ to sanem pec tam, kad ta ir Sk&rsojusi
vidusliniju vai tai bija pieskaries pretinieks. Ja tomér, p&c tiesneSu domam, sp&létajs lieto
tisu sitienu, kameér bumba atrodas spglg€, lai apietu noteikumus, sp&létajs tiek atzits par
vainigu nesportiska uzvediba. Vinu bridina, paradot dzelteno kartinu un pretinieku
komandai tiek pieskirts netiesais brivsitiens no vietas, kur tika izdarits parkapums.*

Sada gadfjuma nav svarigi, vai vartsargs péc tam ar roku pieskaras bumbai vai ng.
Jebkur§ spélétajs, kur§ mégina apiet spéles noteikumu 12.nodalu gan tieSi gan ari péc
noteikumu dabas, tiek atzits par vainigu parkapuma izdariSana.

3. Blokesana, kas nopietni apdraud pretinieka droSiba, tiek atzita ki nopietns neatlautais

panémiens.

4. Jebkura simuléSana uz laukuma, ar nolikku maldinat tiesnesus, tiek atzita ka nesportiska
uzvediba.

5. Speletajs, kas novelk kreklu, godinot vartu guvumu, tiek bridinats par nesportisku
uzvedibu.

13 — BRIVSITIENI

Brivsitienu veidi
Brivsitieni ir tieSie vai netieSie.
Gan pie tieSa gan netie$a brivsitiena bumbai pirms sitiena izdariSanas ir jabuit nekustigai un
speletajs, kurS izdara sitienu, otrreiz tai nedrikst pieskarties, 11dz bridim, kad ta ir piekarusies
citam spéletajam.

TieSais brivsitiens
Ja tieSais brivsitiens tiesi trapa pretinieku vartos, varti tiek ieskaititi.

NetieSais brivsitiens
Varti tiek ieskaititi tikai tad, ja bumba, pirms tiek giiti varti, pieskaras citam speletajam.

Speletaju novietojums
Visiem pretiniekiem jaievéro vismaz 5m attalums [idz bridim, kad bumba ir sp€lé. Bumbu
uzskata par eso$u sp€l€ péc tam, kad ta tiek skarta vai izsp&léta.
Kad aizsargajos$a komanda veic brivsitienu no sava soda laukuma , visiem pretinieku spelétajiem
jaatrodas arpus ta. Bumbu uzskata par esosu sp€l€ tilit pec tam, kad ta ir Sk&rsojusi soda laukuma
Itniju.

Parkapumi/ Sodi
Ja bridi, kad tiek veikts brivsitiens, pretinieks neievéro noteikto attalumu:
e sitienu atkarto no jauna

Ja p&c tam, kad bumba ir sp€lg, sitiena veic€js bumbai pieskaras otrreiz, pirms to ir skaris cits spel&tajs:
e pretinieku komandai tiek pieskirts netiesais brivsitiens no vietas, kur tika izdarits parkapums.*

Ja komanda brivsitienu veic ilgak par 4 sekundém:
o tiesneSi pretinicku komandai pieskir netieSo brivsitienu no tas vietas, kur tika izdarts
parkapums.*

Signali
Tiesais brivsitiens:
e viens no tiesneSiem norada tieSo brivsitienu vienu roku turot horizontali un noradot uz virzienu,
kura sitiens ir javeic. Ar otras rokas raditajpirkstu tiesnesis norada uz zemi, lai treSajam tiesnesim
(vai jebkuram citam tiesnesim pie galda) skaidri noraditu, ka tas ir uzkratais sods.

Netiesais brivsitiens:
e tiesnesi netieSo brivsitienu norada pacelot vienu roku virs galvas un turot to $ada pozicija Iidz
bridim, kad tiek izdarits sitiens un bumba ir pieskarusies citam spélétajam vai ari ta iziet no
speles.

14 - UZKRATIE SODI
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UzKkratie sodi

ir tie, kurus soda ar tieSo brivsitienu ka minéts noteikumu 12.nodala

pirmie pieci uzkratie sodi, ko izdara katra komanda, tiek ieprotokol&ti maca protokola

tiesnesi drikst atlaut sp€li turpinat piemérojot papildus noteikumu, ja komanda v&l nav piecu
uzkrato sodu un pretinieku komandai nav liegta acimredzama vartu giiSanas iesp&ja

piemérojot papildus noteikumu, tiesneSiem jaizmanto signals, lai noraditu par atlikto sodu laika
tiesnesim un treSajam tiesnesim tiklidz bumba ir arpus spéles

Ja tiek izmantots papildlaiks, uzkratie sodi otraja puslaika nedzeSas. Jebkur§S uzkratais sods
papildlaika tiek pieskaitits komandas kop&jiem uzkratiem sodiem otraja puslaika.

Speletaju novietojums

Par katra puslaika pirmajiem pieciem uzkratajiem sodiem pret katru komandu , ka del $1 iemesla
spele tika partraukta:

. pretinieku komandas spgletaji drikst izveidot sienu, lai aizstavetu brivsitienu
. visiem pretiniekiem jaatrodas vismaz 5m attaluma no bumbas
. varti, kas giiti no §1 brivsitiena, tiek ieskaittti

Sakot ar sesto uzkrato sodu, katrai komandai katra puslaika:

. pie brivsitiena aizsargajosas komandas sp€létaji nedrikst veidot sienu

. spéletaju, kurs veic sitienu, atbilstosi janosaka

. vartsargs drikst palikt sava soda laukuma vismaz 5m attaluma no bumbas

. visiem par&jiem spélétajiem uz laukuma jaatrodas aiz iedomatas Iinijas, kas atrodas viena

Itment ar bumbu un ir paral€la vartu Iinijai un atrodas arpus soda laukuma. Vipiem
jaievero 5m attalums no bumbas un vini nedrikst trauc&t speletajam veikt brivsitienu.

Neviens speletajs nedrikst $kérsot iedomato Imiju Iidz bridim, kad bumba ir spélé un sak
kustgties.

Norises kartiba (sestajam un visiem nakamajiem uzkratajiem sodiem)

speletajs, kas veic brivsitienu, sit bumbu ar mérki giit vartus un nedrikst to piesp€lét savas
komandas spélétajam

tiklidz ir izdarits brivsitiens, bumbai nedrikst pieskarties neviens spelétajs, lidz bridim kad to biis
skaris aizsargajosas komandas vartsargs vai ta bis atsitusies no vartu staba vai vartu parliktna vai
arT atstajusi laukumu

ja speletajs savas komandas sesto uzkrato sodu izdara pretinieku komandas laukuma pus€ vai art
savas komandas laukuma pusg , ko norobezo viduslinija un iedomata Iinija paraléli viduslinijai,
kas iet cauri 10m atzimei, brivsitienu veic no 10m atzimes. 10m soda atzime ir atrunata
noteikumu 1.nodala. Brivsitiens ir javeic ieverojot iepriek$€jas nodalas noteikumus ,,Speletaju
novietojums”.

ja speletajs savas komandas sesto uzkrato sodu izdara sava laukuma pusé starp 10m Iiniju un
vartu Iiniju, bet arpus soda laukuma, komanda, kurai pieskirts brivsitiens izlemj vai sitienu veikt
no 10m soda atzimes vai ar1 no vietas, kur parkapums bija izdarits

katra puslaika beigas vai katra papildus laika perioda beigas tieSajam brivsitienam var pieskirt
papildlaiku

Parkapumi/ Sodi
Ja aizsargajosas komandas sp€létajs parkapj So noteikumu:

sitienu atkarto, ja netika gtti varti
sitienu neatkarto, ja tika giiti varti

Ja speletajs, kurs veic sitienu , parkapj So noteikumu:

sitienu atkarto, ja tika giiti varti
ja varti nav giti, tiesneSiem spéle jaaptur un ta jaatsak ar netieSo brivsitienu par labu aizsargajosai
komandai no vietas, kur tika izdarits parkapums.*

Ja speletajs, kas veic sitienu, p&c sitiena izdarisanas parkapj So noteikumu:

tiek pieskirts netieSais brivsitiens par labu pretinieku komandai no vietas, kur tika izdarits
parkapums*,

Ja aizsargajosas komandas sp€l&tajs un uzbrukosas komandas sp&létajs parkapj So noteikumu:

sitienu atkarto
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Ja bumba p&c sitiena atsitas pret objektu:
e sitienu atkarto

Ja bumba atsitas no vartsarga, vartu staba vai vartu parliktna un tad atsitas pret objektu:

e tienesi partrauc spéli
e speli atsak ar stridus bumbu vieta, kur bumba atdairas pret objektu

15— 6 m soda sitiens

6 m soda sitiens tiek pieskirts komandai, kuras pretinieks izdara jebkadu parkapumu, par kuru tiek
pieskirts tieSais brivsitiens sava soda laukuma un kamé&r bumba ir spglg.

No 6 m soda sitiena glitos vartus ieskaita.

Ir atlauts papildus laiks 6 m soda sitieniem, kas javeic katra puslaika beigas vai katra puslaika
papildlaika beigas.

Bumbas novietojums un spéletaji
Bumba:
e janovieto uz 6 m soda sitiena atzimes

Speletajs, kas veic 6 m soda sitienu:
e attiecigi janosaka

Aizsargajosas komandas vartsargs:
e jastav uz savas vartu linijas, ar seju pret spelétaju, kurs veic sitienu, un starp vartu stabiem lidz
bridim, kad bumba ir spgle.

Pargjiem speletajiem, kas neveic 6 m soda sitienu jaatrodas:

e uz laukuma

e arpus soda laukuma

e aiz 6m soda atzimes un iedomatas Iinijas, kas iet paral€li vartu Iinijai
e vismaz 5m attaluma no 6m atzimes.

Norises kartiba
e speletajam, kurs izpilda 6 m soda sitienu, bumba jasit uz prieksSu
e vins nedrikst otrreiz pieskarties bumbai lidz bridim, kad ta ir pieskarusies citam sp&létajam
e bumba ir spel€ no briza, kad ir izdarfts sitiens un ta ir kustiba uz prieksu

Kad 6 m soda sitiens tiek izpildits pamatlaika vai ar puslaiku pagarinajuma, vartus ieskaita, ja pirms
tika Skersota vartu Itnija starp vartu stabiem un zem vartu parliktna:
e bumba pieskaras vienam vai abiem vartu stabiem, vartu parliktnim vai vartsargam.

Parkapumi/Sodi

Ja aizsargajosas komandas sp&l&tajs parkapj So noteikumu:
e soda sitienu atkarto, ja varti nav giiti
e soda sitienu atkarto, ja varti ir gtiti

Ja speletajs, kurs ir tas komandas sastava, kuras speletajs izdara soda sitienu, parkapj So noteikumu:
e soda sitienu atkarto, ja varti ir giiti
e ja varti nav giiti, tiesnesi spéli aptur un to atsakt ar netieSo brivsitienu par labu aizsargajosai
komandai no vietas, kur tika izdarits parkapums.

Ja speletajs, kurs veic sitienu, p&c sitiena parkapj $o noteikumu:
e par labu pretgjai komandai pieskir netieso brivsitienu no vietas, kur parkapums tika izdarfts.

Ja speletajs no aizsargajosas komandas un spéletajs no uzbrucgjkomandas parkapj So noteikumu:
e soda sitienu atkarto
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Ja p&c bumbas sitiena ta atduras pret kadu objektu:
e sitienu atkarto

Ja bumba atlec atpakal sp&lé no vartsarga, vartu parliktna vai vartu stabiem un tad atduras pret kadu
objektu:

e tiesnesi speli aptur

e speli atsak ar stridus bumbu vieta, kur bumba atdiiras pret objektu.

16 — BUMBAS SITIENS NO SANU LINIJAS

Bumbas sitiens no sanu linijas
Bumbas sitiens no sanu Iinijas ir panémiens, ar kadu var atsakt speli.
Vartus, kuri giiti tieSi no bumbas sitiena no sanu linijas, netiek ieskaitti.

Bumbas sitienu no sanu Iinijas:
e pieskir, kad bumba pilniba ir sk&rsojusi sanu Iiniju vai nu parripojot vai parlidot tai pari vai art
atsitoties pret griestiem
e javeic no vietas, kur bumba bija Sk&rsojusi sanu Imiju
e pieskir ta speletaja pretiniekiem, kur§ p&dgjais pieskaras bumbai

Bumbas un spélétaju novietojums
Bumbai:

e uz sanu ltijas jabit nekustigai
e atpaka] laukuma var tikt iesista jebkura virziena

Speletajam, kurs veic sitienu no sanu Iinijas:
e bridi, kad tiek veikts sitiens, vienas pédas dalai jaatrodas uz sanu linijas vai arpus laukuma

Aizsargajosas komandas speletajiem:
e jaatrodas vismaz 5m attaluma no vietas, kur tiek veikts bumbas sitiens no sanu Iinijas

Norises kartiba
e spelétajam bumbas sitiens no sanu linijas javeic Cetru sekunzu laika no bumbas sanemsanas briza
e spelétajs, kurs veic bumbas sitienu no sanu Iinijas, nedrikst tai pieskarties otro reizi lidz bridim,
kad ta ir skarusi citu speletaju
e bumbu jauzskata par esosu spélé tiklidz ta ienak laukuma

Parkapumi/Sodi
Pretinieku komandai tiek pieskirts netieSais brivsitiens, ja:
e speletajs, kas veic bumbas sitienu no sanu Iinijas, bumbai pieskaras otro reizi pirms ta ir skarusi
citu spelétaju. Netiesais brivsitiens javeic no vieta, kur tika izdarits parkapums*

Bumbas sitienu no sanu Itnijas parnem pretinieku komandas speletajs, ja:
e tas tiek veikts nepareizi
e tas tiek veikts ne no tas vietas, kur bumba $k&rsoja sanu Imiju
e speletajs, kura kontrolg ir bumba, sitienu neveic ¢etru sekunzu laika
o tiek parkapts jebkurs cits noteikums

Ja pretinieks trauce vai nelauj pareizi veikt bumbas sitienu no sanu Iinijas:
e vinu bridina par nesportisku uzvedibu un parada dzelteno kartinu

17 - IEMETIENS NO VARTIEM

Iemetiens no vartiem ir sp€les atsakSanas papémiens.
Giitus vartus no iemetiena no vartiem neieskaita.
Iemetienu no vartiem pieskir kad:
e bumba péc tam, kad pedgjo reizi bija skarusi uzbrucg€jkomandas speletaju, pilniba skerso gala
Itniju vai nu pa gaisu, un varti netiek ieskaititi saskana ar 11. nodalu.
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Norises kartiba
e bumba no jebkura soda laukuma punkta ir jaizsviez aizstavoSas komandas vartsargam
e pretiniekiem japaliek arpus soda laukuma lidz bridim, kad bumba ir spéle
e vartsargs nedrikst otrreiz pieskarties bumbai Iidz kamér to ir skaris pretiniek vai ta ir $k&rsojusi
vidusliniju
e bumbu uzskata par esosu spelg, kad ta tiek izsviesta tie$i no soda laukuma

Parkapumi/Sodi
Ja bumba netiek izsviesta tie$i no soda laukuma:
e iemetiens no vartiem jaatkarto

Ja laika, kad bumba ir sp€l€, vartsargs bumbai pieskaras otrreiz pirms to ir skaris pretinieks vai ta ir
Skersojusi vidusliniju:

e pretinicku komandai tiek pieskirts netiesais brivsitiens no vietas, kur tika izdarits parkapums
Ja Cetru sekunzu laika vartsargs, kur$ kontrol& bumbu, neveic iemetienu no vartiem:

e pretinicku komandai tiek pieskirts netieSais brivsitiens uz soda laukuma linijas no tas vietas, kas
atrodas vistuvak izdaritajam parkapumam

18 — STURA SITIENS

Stiira sitiens
Stura sitiens ir spéles atsakSanas pan€miens.
Vartus var ieskaitit tieSi no stiira sitiena, bet tikai pret pretinieku komandu.
Stiira sitiens tiek pieskirts, kad:
e pé&c tam, kad bumbu pedgjais ir skaris aizsargajoSas komandas speletajs, un bumba pilniba ir
Skersojusi vartu liniju vai nu pa gaisu, un varti netiek iesisti saskana ar noteikumu 11. nodalu

Norises kartiba
e bumba ir janovieto pie tuvaka stiira sektora

e pretiniekiem jaievero vismaz Sm attalums no stiira sektora lidz bridim, kad bumba ir spelé

e bumbu izsp€l€ uzbrucgjkomandas dalibnieks

e speletajs nedrikst pieskarties bumbai otrreiz Iidz bridim, kad ta ir skarusi citu speletaju

e bumbu uzskata par esosu sp€l€ no briza, kad ta tiek izsp&leta un ir sakusi kustibu
Parkapumi/Sodi

Pretinieku komandai tiek pieskirts netiesais brivsitiens, ja:
e gsptlétajs, kas veic stiira sitienu, bumbai pieskaras otrreiz pirms ta ir skarusi citu spélétaju. NetieSo
brivsitienu veic no vietas, kur tika izdarits parkapums
e stiira sitiens netiek veikts Cetru sekunzu laika, kad spélétajs, kurs izpilda stiira sitienu, bumbu bija
ieguvis sava kontrol€. NetieSo brivsitienu veic no stiira sektora.

Pie jebkadiem citiem parkapumiem:
e stiira sitiens tiek atkartots

SPELES VAI IZSKIROSAS SPELES UZVARETAJA NOTEIKSANAS KARTIBA

Speéles vai izskirosas spéles uzvarétaja noteikSanas kartiba

Viesos gitie varti, papildlaiks un sitieni no 6m soda atzimes ir pap€mieni, ar kadiem noteikt
uzvarétajkomandu, kur sacensibu noteikumi prasa, lai biitu uzvarétijkomanda peéc tam, kad spéle
noslégusies neizskirts.

Viesos giitie varti
Sacensibu nolikums var izvirzit noteikumu, ja komandas rezultats p&c sp€lém majas un viesos ir vienads,
varti, kas giiti viesos, tiek skaititi dubulta.

Papildlaiks
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papildlaikam ir jabit ar diviem vienadiem piecu minusu periodiem
kur komandai nav lielaks gtto vartu skaits neka pretiniekiem, maca uzvarétaju nosaka ar
sitieniem no 6m soda atzimes

Sitieni no 6m soda atzimes

tiesnesis izv€las vartus pie kuriem tiks veikti sitieni

tiesnesis izloz€ un komanda, kuras kapteinis uzvar izloze, izv€las vai veiks pirmo vai otro sitienu
tiesnesis un laika tiesnesis protokol€ izdarttus sitienus

péc zemak izskaidrotiem nosacijumiem, abam komandam javeic pieci sitieni

sitienus veic pamisus
ja pirms tam, kad abas komandas ir izdarTjuSas piecus sitienus, vienai ir iegiits lielaks vartu skaits
neka otra varétu ieglit no visiem pieciem sitieniem, sitieni vairs netiek veikti
ja péc tam, kad abas komandas ir izdarijuSas piecus sitienus, abam ir iegiits vienads vartu skaits,
vai nav ieguvusas ne vienus vartus, sitienu seriju turpina tieSi tada paSa kartiba lidz viena
komanda iegiist pa vieniem vartiem vairak neka otra no tada pasa sitienu skaita

visiem spélétajiem un mainas sp&létajiem ir tiesibas veikt 6m soda sitienu

katru sitienu veic cits speletajs un visiem tiesigajiem spé€létajiem ir javeic sitiens, pirms kads
spEletajs veic otro sitienu

tiesigais sp&létajs no 6m atzimes jebkura soda sitienu laika ar vartsargu var samainities vietam

6m soda sitienu veikSanas laika vienigi tiesigajiem spélétajiem un tiesneSiem ir atlauts uzturéties
laukuma

visiem tiesigajiem spelétajiem, iznemot speletaju, kur§ veic sitienu un abus vartsargus, ar treso
tiesnesi japaliek laukuma pretgja puse

vartsargs, kura komandas spéletajs veic soda sitienu, paliek uz laukuma arpus soda, kura sit soda
sitienus, uz Iinijas, kur ta satiekas ar soda laukuma Imiju
ja nav noteikts citadi spéles noteikumi un starptautiskie [emumi tiek nemti vera, kad tiek veikti
sitieni no 6m atzimes

kad komanda noslédz spéli ar lielaku sp€létaju un mainas sp€létaju skaitu neka pretiniekiem, tai
speletaju skaits ir jasamazina lidz tas ir vienads ar pretinieku spelétaju skaitu un informe tiesnesi
par katru spélétaju, kas tiek izsleégts no sp€les, nosaucot vina vardu un spélétaja numuru. Par §1
pienakuma izpildi ir atbildigs komandas kapteinis

pirms 6m soda sitienu veikSanas tiesnesim japarliecinas, ka tiesigo sp&létaju skaits abas laukuma
pusgs ir vienads un abas komandas ir gatavas veikt soda sitienus
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